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Wprowadzenie

Opracowanie paviecone jest przede wszystkim roli zwigrav podaniach i legendach
Inuitdw. Inuitami nazywaj sie sami mieszkacy dalekiej poétnocy, okéani przez
Europejczykow Eskimosami. WZyku Eskimosow ,inuit” oznacza ,prawdziwy cztowiek”
Ludy te ok. 15 tys. lat temu przydrowali z Chin na tereny Potnocnej Syberigdhpo lodzie
przez Cigning Beringa dotarli do Ameryki poinocnej ok. 10 tyst ltemu. Ich wielka
wedrowka zakaczyta s¢ ok. 5 tys. lat temu na Grenlandii. Przez 4gsi lat lud ten
zamieszkujcy obecnie na terytorium czterechzmgch krajéw pozostawat w ghokiej
izolacji i zyjac tak jak ich najdawniejsi przodkowie. Sytuacjaitegta zmianie dopiero po Il
wojnie $wiatowej, kiedy to Inuici otworzyli gi bardziej na otaczagy ich swiat. Otwarcie to
przyczynito s¢ do zderzenia dwéch zupetnieznigcych sé kultur, stajc s bezcennym
poligonem badawczym dla naukowcdéw rozmaitych diiedaz tym etnologéw i archeologéw
(Machowski 1999 s. 7-10).

Tto powstania legend inuickich

Chagc przeanalizowmawe wiaciwy sposob inuickie legendy nalezwroci uwag: na
warunki klimatyczne pangge na terenach przez nich zamieszkiwanych orazyBpety na
dzisiejsze warunki trylaycia, czyli koczownictwo. Zamieszkupni tereny dzisiejszej Rosji,
Kanady, USA i Grenlandii. Na wkszaci zajmowanych przez nich terendéw wymije
zjawisko nocy polarnej (Brockhaus 1996 t.6, s.598)5 Przyczynito si to do powstania
wielu legend bdacych wyrazemsknoty zaswiattem stonecznym. W mitach zaliczeych
si¢ do tej grupy mamy do czynienia z walkla (pod r@nymi postaciami), ktére przyczynia
si¢ do odebrania ludziom sioa z dobrymi herosami, €zto uosabianymi przez poétieruka
lub szamana, ktdrzy chpomaoc ludziom je odzyska(Machowski 1970, s. 14).

Inng dziedziny, z ktdl wigze st powstanie wielu legend jest polowanie oraz zwierzowne,

ktore czsto wystpuja w podaniach jako obdarzone rozumem i ludzkimi eeaih Na jatowej



i niegadscinnej potnocy zwierda takie jak: karibu, nieaviedzie polarne, foki, woty gpmowe,
morsy czy wieloryby stanowity podstavwgospodarki, przez co ¢zto stawaly si bohaterami
réznego rodzaju opowiadgMachowski 1999, s 39).

Kolejnym bardzo wanym elementem duchowa eskimoskiej jest szamanizm. Jest on
wyrazeniem religijnego stosunku cztowieka do otagzego goswiata. Wzyciu spotecznym
szaman pehit rel ,lokalnego cudotworcy”, do ktérego miejscowa ludh@wracata s w
razie kkski gtodu lub chorob. Szamani byli réwniedpowiedzialni za kontakt z duchami
przodkéw. Podobnrole szamani petaiw mitach, gdzie uznawang ga potomkow Kruka —
stworcyswiata i uosobienia gdrosci (Machowski 1999, s. 40).

Dopiero swiadoma¢ tych trzech czynnikbw pozwala nam we $disvy sposéb spojrzena

swiat zwierzt obrazowany w inuickich mitach.

Kruk i jego rola w mitologii

Centrall postacdi w mitologii Eskimosow podobnie jak u reszty palgasdw (np.
Czukczow) i Indian jest Kruk. Z jednej strony jest uznawany za stworzyciekaviata i
obrance ludzkasci, obdarzonego nadludzksita i zdolngciami magicznymi z drugiej Za
przedstawiany jako postanaiwna, lgdaca przedmiotem drwin. W opowiadaniach dominuje
jednak ten pierwszy stereotyp. Aby zilustréwgak barwna jest to posigprzytocz teraz
skrétowo kilka legend z jego udziatem.

W alaskaskim micie o stworzenigwiata cztowiek rodzi si ze stgka grochu i té po swoim
przyjsciu naswiat spotyka mdrego kruka. Kruk poi i karmi cztowieka ugzprzekazujc mu
wiedz o otaczajcym goswiecie. Okazuje girowniez, ze stgk, z ktérego wyszedt cztowiek
stworzyt wiagnie on. Aby zapewii cztowiekowi przetrwanie kruk lepi z gliny zdego
rodzaju ssaki, ryby i owady, ktorymi zapetnia pugiemic. Uczy go te budownictwa i
sporadzania odzigy. W obawie przed tynze ludzie zniszcg wszystko to, co on stworzyt
ulepit z gliny pa¢ niedzwiedzi, aby wzbudzi w cztowieku strach. W miaruptywu czasu z
kolejnych stgkdw wyszli nowi ludzie i zatgyli osad, nad ktdg piecz trzymat kruk.
Pewnego razu pierwszy cztowiek razem ze swoim ptagiekunem wybrali gido nieba do
krainy kartow. Tym czasie ludzie zabili wiele zwigt, co bardzo ich rozzkoito. Wzieli,
wiec oni do nieba dziest rendw, ktérym nakazali zabtzes¢ ludzi. Ludzie pokonali jednak
reny, kruk, aby ich ukataodebrat im stace i pozwalat im z niego korzystgedynie przez
kilka dni w roku. Jednak starszy brat kruka wykraul je podsipem i zwrdcit ludziom. Po



tym wyczynie chciat on wzlealedo nieba jednak miat za stabe skrzydtagonosiadt na
Ziemi i ozenit sk z ludzlg kobiet. Z czasem kruki zatracity swoje nadprzyrodzone raakai

i staty st zwyktymi ptakami (Machowski 1999 s. 121-128).

W innym z mitéw pochodgcym z Syberii cztowiek pojmat garego kruka, ktéry w zamian
za wolng¢ podarowat mu drewnianmisg, na ktorej pojawiato gito, czego cztowiek
zapragit. Kolejna legenda z tego samego terenu opowiasanootnym kruku, ktérego inne
kruki nie lubity z powodu jego staba. Pewnego dnia postanowit on zaczrenow#, aby
stat sie silniejszym, dziki czemu pokonat soyvi orta oraz stat sinajlepszym mgliwym w
innych mitach walczy on rowniez wilkiem(Machowski 1970, s. 62-71).

Mity te dobrze obrazgj kruka jako stworzyciel&wiata i opiekuna ludzlki, z kolei
opowies¢ 0 kruku iswistaku jest dobrym przykladem przeciwnych tendemcjmitologii
inuickiej. W opowidci tej kruk czait s w poblizu noryswistaka,zeby go upolowa Kiedy
nadszedkwistak kruk zasfpit mu drog mowiac ,Przezywaj mnie zjadaczem padliny, ale ja
udowodng, ze nim nie jestem i zjem Ciebie” na to odpart swistak: ,Dobrze, ale ja
styszatem réwnig ze jesté doskonatym tancerzem Zatx wigc”. Kiedy kruk taczyt
swistak umknt do nory i naigrywat & z niego wymiewapC jego taniec i nazywag

najwickszym z gtupcow.

Zwierzeta fantasyczne

W legendach inuickich esto wystpuja réznego rodzaju zwierta fantastyczne.
Pomijagc kruka obdarzonego magicznymi zdadlo@ami i mogcego przybiera posta
cztowieka wystpuja rowniez zwierzta-giganty. Dobrym przykladem tego typu mitu jest
opowigs¢ 0 porzuconej przez swoje plemikobiecie, ktora przygagtea mah gliste.
Codziennie dzielita siz nig pazywieniem, dz¢ki czemu glista szybko urosta na tytee
mogta sama polowa Zdobytym przez siebie jedzeniem dzielita e staruszk Na jesieni
glista osagneta rozmiary potwora zdolnego zébkazde stworzenie. Kiedy nadszedt czas
powrotu plemienia na miejsce zimowiska glista wpadV szatl i wymordowata jego
wszystkich cztonkow. Widgc to przeraona staruszka uciekta w tugdiRozwscieczona tym
glista dopadtag i zabita, a nagpnie odeszta w méme pustkowie (Machowski 1999, s. 196-
197).

Innym przykladem jest opowéé o chlopcu porwanym przez miesikaw gsiedniego
plemienia. W zerftie za to ciotka chtopca wyrZeita z drewna nietlviedzia z dtugimi ktami



i pazurami i pomalowata go na czerwonozy®@ionej tzami figurce nakazata zabi
wszystkich, ktorzy drczyli chtopca. Niedwiedz wykonat swoje zadanie i powrdcit do wioski
kobiety chgc dalej mordowé& Jednak ona zaprowadzita go do domu méyiie wypetnit on
swoje zadanie i m® ode§¢. Niedzwiedz pokornie odszedt w tuneli od tej pory widywane
s3 tam czerwone nigaviedzie (Machowski 1999, s. 156-157).

Innym ciekawym okazem pojawiglym st w mitologii eskimoskiej jest dziesiionogi
niedcwiedz zyjacy w wodzie. Bestia ta podobna jest do zwyklegadimeedzia jednak z
kazdego jej boku wystaje ¢t ndg, ktdére unosi jednocgde w czasie chodzenia pgdkie,
przez co zostawidlad podobny do ptéz sa W jednej z opowigi niedzwiedz tropit
cztowieka jednak, kiedy go gonit paphty mu s¢ nogi, wtedy upadt stag sk tatwym celem
dla myliwego. Od tej poryaden z inuitow nie spotkatjuakiego niedwiedzia (Machowski
1999 s. 155-157).

Pozostate zwiergta

Oprocz wspomnianych wgj zwierzt w legendach inuickich wygbuje jeszcze wiele
innych stworzé jak wilki, tosie, $wistaki, wieloryby czy rénego rodzaju ptactwo. Zwiepta
te petng w opowiadaniach jednak funkcje raczej marginallBy zwierz mogto sté sic
glbwnym bohaterem musi wykazasie pewnymi wyptkowymi cechami. Eskimosi
szczegolnie upodobali sobie mate sprytne ssakiigakzy piesiec, potrafce przechytrzg
inne, wiksze od siebie zwiegta. Doskonatym tego przyktadem jest opaiie lisicy, ktora
idagc brzegiem morza znalazta dorsza. Kiedy napotkaitky zapytat p skad ma dorsza lisica
odrzekta,ze usiadta na krze lodowej i przy pomocy ogona Zwiiele ryb. Wilk chgc
powtorzy ten wyczyn rownig przysiadt na krze i ogoit ogon do wody. Jednak ogon
przymarzt do kry, a wilk chgt sk oswobodzi musiat go urwé& Rozwécieczony pobiegt do
nory lisicy obwiniagc ja za utrag ogona. Ona jednak odrzekfag nie mogta to byona, jako
ze ma tylko jedno oko i nie zapuszcza sad brzeg morza. Powiedziata wilkoweby w
tundrze poszukat lisicy-oszustki. Kiedy wilk pobliggzwscieczony dalej lisica padyta za
nim i poczekata, apadnie z wycigczenia. Wracag z tundry lisica spotkata tosia, ktéry
szukat mchu. Wskazata mu drogv stromy dolinke, jednak schodg po jej zboczach fo
spadt i zabit sj. Lisica dopadta go i najadtacsilo sytaswiezego mesa. Zabrata réwnieze
soly na drog trzewia tosia, ktére zobaczyt niagiedz. Kiedy zapytat skd ma ona takie

przysmaki odpowiedziata,ze wychgreta sobie wlasne witrzncdici. Zaproponowata



niedzwiedziowi, ze pomorze mu pozyskdakie przysmaki. Nietiedz zgodzit s¢, a lisica
rozpruta mu brzuch ostrymi pazurkami. Kiedy rietedz osury sie martwy lisica
wykorzystata jego ciato jako zapasyegsa na zim (Machowski 1999 s. 89-91).

W bardzo podobnym tonie utrzymana jest legendaescypj ktdry przy pomocy swojej
przebiegtéci przechytrza nietviedzie i wilka wykorzystujc ich do pomocy w polowaniu, a
nastpnie podsipnie zabijagc( Machowski 1999, s.91-94). Zachowanie takie ast jednak
w opowigciach pogpiane. W legendach tego typu zdu europejskiego lisicczy tez piesca
spotkataby w kacu zastiona kara. Tu jednakyja oni szczsliwie i dostatnio dzgki swemu
sprytowi. Zachowania ichgswrecz pochwalane i podawane jako przykiad déladowania.
Wigze st to zapewne z trudnymi warunkami bytowania spotegéaneskimoskich oraz

wiszacymi nad nimi cagtym widmem gtodu.

Zakonczenie

Podsumowujc nalery zwrdci szczegolp uwag na wartéciowanie poszczegoélnych
gatunkéw zwiergt. Bez watpienia najwaniejsze miejsce zajmuje kruk, czasemzgtomiany
rowniez z szamanem. Wygtuje on we wszystkich mitach zyganych z powstaniegwiata i
ludzi. Petni ro¢ opiekuna i przyjaciela. Z kolei zwietta nadprzyrodzone jak olbrzymia glista
czy czerwony nieglviedz pojawiap sie w charakterze gticieli magcych ukaré ludzi za zte
uczynki. Wyptek stanowi tu legenda o dziesionogim niedwiedziu, ktéra stanowi raczej
swojego rodzaju ciekawostkniz ma stiy¢ wzbudzeniu ¢dku. Natomiast opowigi o lisicy
czy pigcu stanowd bez watpienia pochwat sprytu, jakim powinien wykazasic mysliwy.
Zastanawiajcy jest fakt,ze we wszystkich podaniach wygptija wytacznie zwierzgta dzikie.
Zwierzeta udomowione, jak np. psys sv nich traktowane raczej na rowni ze sjem

gospodarskim i niegsobdarzane ludzkimi cechami.
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