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Zwierzeta w duchowdci wezesndredniowiecznych Skandynawow

Tematem niniejszego artykutu jest préba analizyi mhierzat w duchowdci ludow
skandynawskich. Mitologia germska obfituje w liczne wzmianki o zwieptach, ktorym
przypisywane wigciwosci magiczne. Przez caty czas trwania epoki wikingawoéwnie i
przed jej nastaniem w sztuce przedstayeij i zdobniczej domingjmotywy zoomorficzne.

O wyjatkowej roli, jaky zwierzta odgrywaly w zyciu wczesnéredniowiecznych
Skandynawowswiadcz rowniez pochOwki zwierzt towarzyszce pogrzebanym wielniom.

Te liczne przyktady pozwalajnam ujp¢ to zagadnienie w kompleksowy sposOb oraz

przesledzic symbolike poszczegolnych gatunkow zwigtz

Sztuka przedstawiapca

W sztuce przedstawigjej okresu wikiskiego maemy wyr&ni¢ sze¢ podstawowych styli
zoomorficznych, ktore oméwiteraz chronologicznie. Okresy wysbwania poszczegoélnych
styli czesto s¢ pokrywap. Mozemy obserwowa rowniez zjawisko hczenia ich na jednym
zabytku. Same zwiegia przybieraj czesto bardzo abstrakcyjne ksztatty i zagubionens
splecionym rélinnym ornamencie, co bardzo utrudnia ich identyfik gatunkovg. Niemniej
jednak pomingcie tak istotnej dla wczesgredniowiecznych Skandynawow dziedziny sztuki,

jaka byla sztuka zdobnicza, stanowitoby pawi uchybienie.

Styl Oseberg (VIHI/IX w.)

W stylu tym charakterystyczne svydiuzone, wstgowate postacie zwiegiz lub ptakow z
matymi gtowami widzianymi z profilu i wielkimi oczai. Maja one wygete | wijace sé
korpusy z regularnymi poszerzeniami. U niektorydstpci mana rownie zaobserwowa
sercowato uksztattowane biodra, same cielskaz& podwojnie konturowane. Innym
popularnym motywem pojawi@ym sk rowniez p&zniej w stylu Borre jest tzw. motyw
~.chwytajacej bestii”. Jest to wyobzanie zwierzcia, przedstawionego frontalnie, ktére
trzyma w tapach bordigrlub tez chwyta samo siebie (Roesdahl 2001, s. 151). ltotn

znaleziskiem reprezentigym ten styl jest pochowek todziowy z Oseberg wwiegii, gdzie



odnaleziono liczne przedmioty drewniane ozdobiorey pomocy omdwionych motywow

ornamentacyjnych (Foote, Wilson 1975, s.276).

Styl Borre (840-980 r.)

Nazwa tego stylu pochodzi od zioconych ékednalezionych w Borre, niedaleko
wzmiankowanego Osebergu. Jego @ectharakterystyczpn s geometryczne westi
ornamentacyjne zakozone cgsto zwierzca gtowa widziam od gory. Podobnie jak w stylu
Oseberg tu réwniewystpuje motyw ,chwytajcej bestii” wyposaonej w wygeta szyg i
dhugi, waski korpus (Roesdahl 2001, s. 152). Wpsijagce tu zwiergta czsto okrélane g
jako ,kotopodobne” lub ,niedviedziopodobne” jednak brak wynaych cech gatunkowych

sugerowaitby raczej niewymlanie tak daleko gtych wnioskow.

Styl Jellinge (870-1000 r.)

Styl ten wys¢gpowat w duej mierze rownoczmie ze stylem Borre. Nazwa pochodzi od
srebrnego pucharka znalezionego w grobie krolewskimiejscowdci Jellinge w Danii.
Charakterystyczn jego cech s3 zwierzta zwinkte na ksztailt litery ,S”, wyspuja one
parami lub pojedynczo. Ich tby przedstawionmezsprofilu, zaopatrzone w bujngrzywe i
wywinieta gorng warge. Czsto z samego cielska wyragtayici przypominagce ralinne
kigcza (Foote, Wilson 1975, s. 286-290r.).

Styl Mammen (960-1020r.)

Nazwe swg styl zaczerpgt od inkrustowanego topora odkrytego w Mammen w iDah
jednej strony ostrza przedstawiono wizeruneke¢jpetgo ptaka, z drugiej gabujnie
rozrastajcy sk ornament réliny. Sylwetki zwierat zyskup w tym stylu bardziej masywne
ciala czsto zdobione groszkowaniem. Stawy zwignaodkreélane g tu przy pomocy spiral.
Dzieki lepszemu uwydatnieniu cial zwieych maemy pokust sic w niektorych
przypadkach o identyfikagjgatunkow — np. na krélewskim kamieniu runicznym z Jellinge
przedstawiono gryfa walgzego z wzem (Foote, Willson 1975, s. 292).

Styl Ringerike (980-1090 r.)

Kolejnym stylem wymagarym omoéwienia jest styl Ringerike. Charakterystyczn
jego cech jest due zwierz uchwycone w ruchu. @gto przybiera ono posigeleniowatego.
Do innych charakterystycznych elementow naleicze oraz bliej nieokrélone zwierzta-
wstegi podobne do tych wygbujacych w stylu Jellinge. Najbardziej spektakularnym
zabytkiem do niego natecym jest wiatrowskaz z Heggen w Norwegii. Na jedagp stronie



wyobrazono jelenia pédd ralinnej wici, na drugiej za ptaka, ktérego mma by
zaklasyfikowd jako orta. (Roesdahl 2001, s.153)

Styl Urnes (1050-1170r.)

Za ostatnie stadium rozwoju skandynawskiej szagdaomorficznej naley uzna styl
Urnes, ktory swaj hazwe zawdzecza rzebionemu portalowi kéciota w miejscowéci o tej
samej nazwie. Domingijtu sylwetki duaych, lecz mocno wyszczuplonych, czworangch
zwierzt, ktorych gatunek jest niemldbwvy do okrelenia. Czasem wygbuja tez mocno
splecione ciata wy lub pedy raslinne zakdiczone wgzowymi gtowami. Styl ten jest szeroko
rozpowszechniony w rzeie drewnianej i kamiennej oraz zabytkach metaldwyRoesdahl
2001, s.154-155)

Rola zwierzat w mitologii skandynawskiej

Kruk

Kruk w mitologii skandynawskiej petni dwojakolg. Z jednej strony okigany jest
jako ,ptak modlitwy”, uosobienie wiedzy iadrosci. W takimswietle przedstawionegsdwa
kruki towarzyszce Odynowi, czyli jednemu z gtdwnych bogoéw panteskandynawskiego.
Nosz one imiona Hugin (M$l) i Munin (Pamgc) | s3 uznawane zardodio jego ogromnej
wiedzy i zdolndci profetycznych (Munch 1926 s, 8).

Z drugiej za strony w sagachgsczesto okrélane mianem ,pechowych ptakéw” lub ,ptakéw
ztego znaku”. Swoim pojawieniemesha polu bitwy zwiastaj smier¢ uczestnikéw boju,
chocia jak podag sagi niektorzy wikiscy wodzowie nosili na swych sztandarach symbol

kruka jako wrabg zwyciestwa (Whitman 1899 s, 152).

Orzet

Kolejnym ptakiem petacym wazng funkcje w mitologii skandynawskiej jest orzet. W
jezyku staronordyckim oks&tany byt mianem hreesvelgr, co mma przettumaczy jako
.pozeracz cial”. Kojarzony byt on z wojownikami i hesosi, ktérzy mordujc w bitwie
niezliczonych wrogéw zapewniali mu pgvienie. Ponad to orzet uznawany byt za symbol
suwerenngci i czesto wigzany z postaciami krélow (Hollander 1962, s.1711,)18
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Kon



Jedyny koniem, ktéry pojawiaesw mitologii skandynawskiej jest Sleipnir. Szarej
masci rumak o émiu nogach dosiadany przez samego OdynackDzwoim Gmiu nogom
rumak miat st nigdy nie ngczy¢, jako ze kiedy biegt uywat jedynie czterech nég, a cztery
pozostate odpoczywaty (Guerber 1895, s. 29) Niggpetza § wzmianky nie dysponjemy

wieksz iloscig informacji na temat cudownego rumaka.

Wilk

Wilk, cho¢ zazwyczaj pojawia siw kontekécie negatywnym odgrywa w skandynawskiej
mitologii znaczi rolg. Tyr bog sprawiedliwéci w walce z wilkiem Garmrem trackhke,
natomiast sam Odyn w czasie Ragnarok — Zmierzchgo®Bp czyli kaca $wiata, zostaje
pozarty przez wilka Fenrira (MacCulloch 1930, s. 4. jezyku staronordyckim istnigj
wyrazenia takie jak: ,czas wilka” oznacaay czas wojny, zarazy lub gtodu, luk:tgvilczo
niebezpieczny” sywana wobec 0s6b nieobliczalnych.

Wyjatkiem od tych negatywnych skojarfzewigzanych z wilkami g wilki towarzyszce
Odynowi, czyli Geri i Freki.

Omawiapc motyw wilka w wierzeniach Skandynawow nie sposapomnié o wilkotakach,
czyli wojownikach przyodziewagych skéry wilkow tzw. ulfhendar (wilcze skory) lub
niedzwiedzi tzw. berserkr (nigaviedzie kaftany). Byta to szczegdlna grupa wojovamk
ktérzy przy pomocy halucynogennych grzybow z gatumknanita muscaria oraz praktyk
szamaskich wpadali w szal bojowy i zachowugj s niczym rozwcieczone zwierga
niszczyli wszystko, co steto im na drodze. Zajmowali oni szczegdlne miejsce w
spoteczéstwie i stanowili eli¢ wojownikéw wzbudzajc zarazem szacunek i strach u swych

wspOotplemiécow (Malinowski 2009)

Waz

Waz swop symbolilg silnie powgzany jest z okitem, jakoze ditugie todzie wikingow
kojarzyly sk im z wezem petzajcym po falach. Poréwnanie tog¢sto wystpuje w poezji
skaldycznej jak i mitologii. ROwnie ¢sto jego podobiznzdobione byly dzioby oktéw jak
np. oketu z Osebergu (Foote, Willson 1975, s. 277).
W innym kontekcie weze wystpuja na kamieniach runicznych, gdzie petiunkcje
straznikbw wyrytych na nich napisow. W mitologii z koleiystpuje tzw. W4z Midgardu,
ktory ptywa w wodach otaczgjych swiat ludzi i w momencie nastania Ragnarokiat
zostanie przez niego party (MacCulloch 1930, s. 216).



Koziot

Kozly z kolei kojarzone gz bogiem Thorem, ktory posiadat rydwan do ktorego
zaprzzone byty dwa kozty o imionach Tanngnj i Tanngrisridoza tym,ze chgnety one
boski rydwan posiadaty one jeszcze jgdaodowny wiasciwosé: kiedy zostaty zjedzone, a ich
kosci zakopane posiadaty zdoktoodrodzenia (MacCulloch 1930, s. 77-783.t8 wiaciwie

jedyne wzmianki mowgice nam o roli tych zwiegt w wierzeniach Skandynawow.

Podsumowanie
Jak wynika z przedstawionego w niniejszej pracsapb, zwiergta odgrywaty bardzo

wazng role w zyciu duchowym Skandynawow wzbudgajzarowno szacunek jak i strach. W
sztuce odgrywaty one rpha tyle kluczow, ze przez niemal trzysta lat domigujytacznie
style zoomorficzne. Wkszaci zwierzt przypisywano okrdone cechy charakteru co
znajduje w imionach i idiomach staronordyckich. &dto czsto petnity one ral postaicéw
lub stug bogéw. Za boga najbardziej pgranego zeswiatem zwierzcym naley uzn&
Odyna, ktory byt gidbwnym bogiem z panteonu, a poogubstaci najbardziej tajemnicgi
nieprzewidywalg.
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